CONSTRUMADERA VR: 1la realidad
virtual al servicio de 1a
formacidn profesional del
sector de la madera

El auge que esta tomando la construccidon con madera, unido al
impulso que desde la Unidén Europea se le esta dando a las
construcciones con materiales sostenibles, ha generado un
nuevo nicho de demanda de profesionales del sector al que es
necesario formar adecuadamente.

Con esta intencidén, LABORA, Servicio Valenciano de Empleo y
Formacion, ha contado con fondos del Ministerio de Educacidn,
Formacion Profesional y Deportes para desarrollar un avanzado
simulador de realidad virtual para la formacidén en el “Montaje
e instalacidén de construcciones de madera”. La iniciativa del
proyecto nos ha correspondido como Centro de Referencia
Nacional de Transformacidén e Instalacién de Madera y Corcho
dentro de nuestro Plan de Trabajo 2022.

Esta nueva herramienta, bautizada como Construmadera VR,
también estd disponible en versidon PC y se difunde de manera
gratuita a todos los centros de formacidn profesional u otros
organismos publicos vinculados con la educacién que 1lo
soliciten.

El desarrollo de la aplicacién ha sido realizado por una
empresa especializada en tecnologias de realidad virtual, con
el asesoramiento didactico de profesorado de Formacidn
Profesional en madera experto en este certificado profesional.

Innoarea Projects S.L. ha sido la empresa tecnolégica
responsable en la elaboracidén del simulador. En sus ocho afios
de trayectoria se ha especializado en impulsar la innovacién
del sector industrial y educativo desarrollando soluciones de
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Realidad Virtual y Aumentada para numerosas empresas publicas
y privadas: Centros de Formacidén Profesional, Escuelas e
Institutos Tecnolégicos y Centros de Referencia Nacional,
entre otras.

Esta especializacidén les ha permitido ofrecer un asesoramiento
a medida para el disefio y creacidén de contenidos, dinamicas de
aprendizaje y experiencia de usuarios de la mano de expertos
en los diferentes sectores.

Alvaro, Project Manager de Innoarea, nos explica cudl fue el
proceso de diseno y desarrollo de Construmadera.

¢Alvaro, cémo os planteasteis la creacién de este trabajo?

Han sido unos meses muy enriquecedores personal vy
profesionalmente. El simulador es el resultado de un trabajo
conjunto entre Innoarea, docentes especialistas en el sector
de la construccion de casas de madera y el apoyo constante del
CRN de Paterna, que han trabajado para ofrecer una herramienta
y metodologia practicas de apoyo a los centros de formacion.

El simulador cuenta con una modalidad de practicas y otra de
examen. Uno de los elementos innovadores de este proyecto es,
gracias a la colaboracién de 1la empresa Fujitsu, 1la
integraciéon del simulador virtual en la plataforma de e-
learning de Moodle, muy extendida a nivel educativo. Esto
permite a los docentes y alumnos ver los resultados de los
examenes y evaluar la formacién virtual.

iCudles fueron las etapas de desarrollo del simulador?

En primer lugar, nos centramos en definir las distintas
actividades del simulador de acuerdo con el certificado de
profesionalidad y las necesidades del sector. La labor del
docente especialista ha sido imprescindible para crear una
formacion virtual agil, intuitiva y de alto valor educativo,
cuidando los aprendizajes de mayor relevancia en cada
actividad.



A continuacidn, se realizd el plan de disefio y modelado de 1los
escenarios, maquinaria, herramientas, definicién de fallos,
funcionalidades, etc.

Por dltimo, pulimos al detalle todas las acciones formativas e
interacciones del alumno dentro del simulador, introduciendo
tutoriales de uso, paneles informativos, elementos de
gamificacién, efectos de sonido, animaciones y barras de
progreso, entre otras mejoras.

iQué ventajas tiene utilizar la realidad virtual en centros de
formacion?

Una ventaja enorme, y es que permite a los alumnos de los
centros realizar diversas formaciones practicas y tareas que
no es posible ejecutar dentro de los talleres por no disponer
de espacio, por el coste de las maquinas o por las medidas de
seguridad que exige esa formaciéon. El simulador permite a los
alumnos introducirse en un entorno realista realizando una
formacion virtual practica, inmersiva y sin riesgos.

En un sector en permanente avance, équé novedades nos esperan?

Hoy en dia estd muy extendido el uso de la Realidad Virtual y
Aumentada en practicamente todos los sectores. En el campo de
la educacidén esta tecnologia es una herramienta con un
amplisimo potencial que debe ser impulsada conjuntamente entre
los centros y las empresas tecnolégicas, y constituye un
complemento a la formacién tedrico-practica. Al final, se
trata de ofrecer soluciones que se adapten a las metodologias
docentes y que sean un apoyo real para la ensefianza.

Construmadera VR esta especificamente dirigido a estudiantes
de certificados profesionales y ciclos formativos de Formacidn
Profesional que precisan familiarizarse con las técnicas de
instalacion de estructuras de madera.

Los contenidos, de alto valor didactico, ofrecen distintos
tipos de interactividades con el objetivo de que el alumnado



tenga una actitud proactiva.

Cabe destacar que este recurso didactico se ofrece sin coste
alguno para los centros educativos.

La interfaz de wusuario permite seleccionar distintos
escenarios de aprendizaje, brindando ejemplos practicos de
proyectos de construccién con madera, tales como construccidén
de casas de entramado ligero, trabajos en altura vy
construccién con productos estructurales de madera y derivados
de gran tamano, que no son sencillos de reproducir en los
talleres de los centros.

Las principales ventajas para el alumnado:

»Vivir situaciones reales de montaje de estructuras
(casas, cubiertas, construcciones en altura, ..).

Entender la necesidad de respetar las medidas de
prevencidn de riesgos laborales asociadas a este tipo de
trabajos.

= Realizar prdacticas de dificil reproduccion fisica en los
talleres por la dimensién de los escenarios.

= Utilizar dispositivos asequibles para los presupuestos
de los centros de formacidn profesional.

= Disponer de un material pedagdgico y formativo de Ultima
generacién, con indices de niveles de aprendizaje
superiores a los métodos tradicionales.












