ELl impacto de l1la IA en la FP
Madera, Mueble y Corcho

La inteligencia artificial (IA) ha dejado de ser una promesa
futurista para convertirse en una herramienta cotidiana. En
los talleres, oficinas y aulas de toda Espaha, los algoritmos
se estan integrando en los procesos de disefo, produccidn y
aprendizaje. Y en el ambito de la Formacioéon Profesional (FP),
la IA no solo impulsa 1la innovacidén tecnolégica: también
redefine cémo se ensefia y se aprende.

Los sectores de la madera y el mueble, tradicionalmente
ligados a la artesania y la precision manual, estan
experimentando una transformacidn guiada por la digitalizaciodn
y la automatizacién. Incorporar la IA generativa en 1los
programas de FP significa preparar a los futuros profesionales
para un mercado laboral donde el diseifo asistido, 1la
optimizacidon de recursos y la personalizacién de productos
seran clave.

De talleres analdgicos a aulas inteligentes

Durante décadas, los centros de FP de madera, mueble y corcho
se caracterizaron por una formacién eminentemente practica:
talleres equipados con sierras, bancos de carpinteria vy
herramientas manuales. Sin embargo, la llegada de tecnologias
como el diseno asistido por ordenador (CAD), el control
numérico computarizado (CNC) o la impresién 3D ha ido
cambiando gradualmente el panorama formativo. La IA es el
siguiente paso natural en esta evolucion.

Segun el Observatorio Espafol del Mercado del Mueble (OM), el
35% de las compafiias del sector del mobiliario tiene previsto
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introducir la inteligencia artificial en la empresa en el
corto plazo, y un 4% ya cuenta con estas tecnologias. De
hecho, “las empresas encuestadas consideran que la aplicacién
de la inteligencia artificial es Gtil o muy 0til en todos los
procesos de la empresa, especialmente en las areas de
marketing y comercial”, detalla el informe del OM.

En el caso de una aula equipada con herramientas de IA, 1los
alumnos no solo podrian aprender a interpretar planos, sino
también a dialogar con maquinas capaces de crear variantes y
optimizar estructuras. Por ejemplo, un alumno del Ciclo
Superior de Disefio y Amueblamiento puede usar una herramienta
de IA generativa para crear modelos 3D de un mueble
personalizado basandose en criterios de ergonomia o
sostenibilidad. De esta manera, el proceso de aprendizaje
combina la creatividad humana con la precisidén del cdalculo
automatizado.
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Del disefio a la produccidon: nuevas competencias
digitales

Integrar la IA no sustituye la formacidn artesanal, sino que
la amplia. Las competencias técnicas tradicionales se
complementan con habilidades tecnoldogicas como el uso de
simuladores virtuales, el andlisis predictivo o 1la
automatizacion de procesos productivos.

Un ejemplo de ello, es A.U. Timber, un proyecto que utiliza
tecnologia LiDAR (pulsos de luz laser para medir) y algoritmos
de IA para escanear troncos en bruto y ajustarlos como «piezas
de un rompecabezas», minimizando los cortes y maximizando el



uso de la madera disponible.
https://www.youtube.com/watch?v=0QXvyoZpvoGs

En este contexto, la Formacién Profesional debe evolucionar
hacia una pedagogia basada en proyectos donde la IA actue como
compafiera de exploracion. Los docentes, mas que transmitir
conocimiento, se convierten en guias que ensefian al alumnado a
interactuar con herramientas inteligentes, evaluar 1los
resultados que generan y aplicar un pensamiento critico ante
las propuestas de los algoritmos.

El resultado es un perfil profesional mas versatil, capaz de
adaptarse a un entorno laboral cambiante. Un técnico formado
con ayuda de IA entendera tanto la ldégica de una maquina CNC
como los criterios estéticos que guian el acabado de una pieza
dnica.

Casos de aplicacién en centros de FP

Varios centros de Formacién Profesional e institutos
tecnoldgicos espafoles ya estan explorando las posibilidades
de la IA. Por ejemplo, el CRN de Transformacién e Instalacidn
de Madera y Corcho ha apostado por la inteligencia artificial
al incluir en su Ciclo de Videoconferencias Formativas 2025
una sesidn dedicada a la “Introduccién a la IA para el
desarrollo de producto y fabricacidén en el sector madera vy
mueble”, donde se explicé coémo herramientas de IA generativa
pueden cubrir las principales etapas de disefio y produccién de
muebles.

Algunas de las experiencias posibles donde 1los alumnos
experimentan con inteligencia artificial en tareas concretas
puede ser:

» Disefio generativo: uso de programas que crean modelos 3D



de estructuras de madera adaptadas a criterios
funcionales especificos.

= Optimizacidén de recursos: algoritmos que calculan cortes
y ensamblajes para minimizar el desperdicio.

» Sostenibilidad y trazabilidad: sistemas que analizan el
ciclo de vida de cada material, ayudando a seleccionar
productos certificados.

= Simulacidén virtual: entornos de aprendizaje inmersivos
donde los alumnos pueden ensayar procesos productivos
antes de realizarlos fisicamente.

De esta manera, la IA se convierte en un entorno de practica y
evaluacién continua, donde el error no penaliza, sino que se
transforma en un escenario de aprendizaje inmediato.

El valor pedagdégico de la IA generativa

La IA generativa ofrece un nuevo paradigma de ensefanza
personalizada. A diferencia de los métodos tradicionales,
puede adaptarse al ritmo y estilo de cada alumno, ofrecer
ejercicios especificos segun su nivel y detectar areas de
mejora a través del andlisis del desempefio. En Formacidn
Profesional, esto significa que un alumno puede practicar una
tarea de ensamblaje o disefo tantas veces como necesite, con
retroalimentacién constante.

Ademas, la IA fomenta la creatividad. En lugar de limitarse a
reproducir modelos predefinidos, se pueden usar herramientas
generativas para explorar soluciones innovadoras, combinando
intuitivamente estética, funcionalidad y eficiencia. Esta
libertad experimental potencia la autonomia y el pensamiento
critico, dos habilidades esenciales para los profesionales del
futuro.

Desde el punto de vista docente, la IA permite a los



profesores centrarse en la parte mas humana del aprendizaje:
orientar, motivar y contextualizar. Al delegar tareas
repetitivas, como la correccién automatica o la evaluacién
técnica de disefios, en los algoritmos, pueden dedicar mas
tiempo al acompafiamiento individual y al desarrollo de
competencias transversales.

Preparar al alumnado para el nuevo mercado laboral

El mercado laboral del sector madera y mueble estd cambiando
con rapidez. Las empresas demandan perfiles capaces de
integrar tecnologia digital en sus procesos productivos, y la
IA estd en el centro de esa transformacidén. Segun Jesus Sanz,
Subdirector Técnico del Centro Tecnoldgico del Mueble y 1la
Madera de Murcia (CETEM), “la inteligencia generativa va a
tener un impacto potente en el ambito del disefio y desarrollo
de nuevos productos, tanto de manera inspiracional como a la
hora de hacer test de producto”.

Por tanto, formar técnicos capaces de interpretar datos,
entender modelos generativos o gestionar herramientas de
automatizacidén no es solo una ventaja educativa, sino una
necesidad estratégica. Los titulados en FP con competencias en
IA seran perfiles muy valiosos para la industria 4.0: personas
que entienden tanto las raices del oficio como las logicas del
software.

Esto también abre oportunidades de empleo en nuevos campos,
como el diseno inteligente de mobiliario, la consultoria de
eficiencia productiva o la integracidon de sistemas de
trazabilidad digital para materiales sostenibles.

Mirando hacia el futuro: una FP mas humana y digital

La IA generativa estd 1lamada a desempefiar un papel
transformador en la Formacidén Profesional. Pero su éxito



dependera de cémo se integre en los planes de estudio y de si
se logra un equilibrio entre innovacién y esencia artesana. En
los sectores de la madera y el mueble, la tecnologia no
sustituira la creatividad humana ni la destreza manual: la
complementara.

El futuro de la FP pasa por aulas donde la madera y los
algoritmos convivan. Donde los alumnos aprendan que detras de
cada disefilo inteligente hay decisiones humanas; y donde el
aprendizaje practico se enriquezca con herramientas digitales
que potencien 1la imaginacidén, 1la eficiencia y 1la
sostenibilidad.

En definitiva, la revolucién de la inteligencia artificial en
la Formacidén Profesional no es solo una oportunidad para
modernizar la ensefianza, sino una invitacidén a repensar qué
significa aprender un oficio en el siglo XXI.
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